FunFloor

PAVIMENTO INTERATTIVO

OFFERTA

Entra in un mondo magico pieno
di espeirnze interattive!




; FunFloor

sviluppa la percezione Vvisiva
e motoria

migliora le capacita motorie

costruisce l'orientament nello
spazio

e supporta la memoria

e rafforza le competenze sociali

e sviluppa la concentrazione

e aumenta l'attivita fisica

Il pavimento interattivo FunFloor € un dispositivo multimediale
I moderno che trasforma in modo sorprendente qualsiasi superficie in
un mondo interattivo pieno di esperienze.
Grazie a una speciale tecnologia, il pavimento risponde a movimenti
l e gesti. Creando innumerevoli opportunita di divertimento e appren-
dimento.

Con FunFloor & possibile creare
labirinti virtuali, risolvere miste-
ri, giocare a giochi di movimen-
to e molto altro. Il pavimento
e facile da installare e non
richiede competenze particola-
ri per essere utilizzato.

FunFloor € un modo straordinario di imparare
e giocare per i bambini di tutte le eta!
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PERCHE SCEGLIERE FUNFLOOR?
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TECNOLOGIA INNOVATIVA LUNGA DURATA DELLA LAMPADA
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GIOCHI VARIEGGIATI USO SICURO
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SEMPLICE DA INSTALLARE IMPIEGO INTUITIVO
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FunFloor

EDU

Progettato per scuole
e asili nido

Il pavimento interattivo piu scelto. Creato per scuole e
DESCRIZIONE DEL DISPOSITIVO asili nido che prestano attenzione all’ insegnamento
moderno e attraente. FunFloor ¢ la soluzione perfetta
¥ 3200 ANSI per supportare I'apprendimento nelle prime fasi dell’-
@ 110 giochi: istruzione, a partire dall'apprendimento di semplici
o attivita, di lettere e numeri fino alla lingua inglese. Le
« Pacchetto EDU (50 giochi) attivita didattiche alternate dai giochi che compongono
“ Pacchetto FUN (50 giochi) il Fun Pack rendono l'apprendimento estremamente

« Pacchetto ECO (10 giochi) interessante e coinvolgente per tutti i bambini.

IL KIT ECOMPOSTO DI

Pavimento Interattivo FunFloor EDU
staffa a soffitto

kit di montaggio

telecomando

=l manuale d’'uso
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ACCESSORI SUPPLEMENTARI

AV tappeto in polivinile 200cm x 270cm
[= staffa a parete dedicata a FunFloor EDU
@ pacchetti di gioco supplementari

/ penna interattiva lunga
#Z penna interattiva corta




FunFloor

Rende possibile lo spostamento libero
del prodotto

FunFloor Mobile ¢ la soluzione perfetta per utilizzare il
pavimento interattivo in tutti i casi in cui si riscontrano
problemi con il suo montaggio tradizionale (stanze
3500 ANSI basse, soffitto in legno, soffitto inclinato). E un prodotto
creato in collaborazione con la societa Acer. Grazie
allimpiego di un proiettore a grandangolo, si ottiene
unimmagine da 270 cm x 200 cm da un’altezza di 185
cm. Il set FunFloor Mobile & montato su un treppiede
Pacchetto ECO (10 giochi) stabile con ruote in gomma, che garantisce la possibi-
lita di spostare liberamente il dispositivo.

110 giochi:
Pacchetto EDU (50 giochi)
Pacchetto FUN (50 giochi)

Pavimento Interattivo FunFloor Mobile
kit di montaggio

telecomando

manuale d'uso

treppiede

staffa a parete dedicata
a FunFloor MOBILE

tappeto in polivinile 200 cm x 270 cm
pacchetti di gioco supplementari
penna interattiva lunga

penna interattiva corta
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FunFloor

Dedicato agli ambienti luminosi:
sale giochi, alberghi, ristoranti

DESCRIZIONE DEL DISPOSITIVO

¥ 5500 ANSI
@ 110 giochi:
a Pacchetto EDU (50 giochi)
« Pacchetto FUN (50 giochi)
a Pacchetto ECO (10 giochi)
4 uno pacchetto a scelta

IL KIT ECOMPOSTO DI

%N Pavimento Interattivo FunFloor PREMIUM

I staffa a soffitto dedicata
a FunFloor PREMIUM

2 kit di montaggio
telecomando
manuale d’'uso
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ACCESSORI SUPPLEMENTARI

A tappeto in polivinile 200cm x 270cm
© pacchetti di gioco supplementari
/’ pennainterattiva lunga

# penna interattiva corta

PREMIUM

Kit professionale del pavimento interattivo con
potenza da 5000 ANSI. Grazie allimpiego di un
proiettore luminoso, I'immagine proiettata e di altissi-
mo livello. Grazie a cid il pavimento interattivo
FunFloor Premium & perfetto anche in ambienti lumi-
nosi come doposcuola, biblioteche, sale giochi, risto-

ranti o palestre. Scegliendo il set premium, riceverai la
migliore qualita.




K=" Funfloor

ACCESSORI

L] L] L] L] L] / \
C Tappetino in polivinile ) Staffa a parete per FunFloor EDU
:\ "
% '
Un tappetino in polivinile bianco e srotola- Permette un’ulteriore opzione di montaggio.
bile mette in risalto i colori dell'immagine Soprattutto quando non é possibile montare il pavi-
proiettata. Rende limmagine piu chiara mento interattivo FunFloor EDU sul soffitto.
e visibile. E anche facilmente lavabile.
- /

. ) .
Telecomando aggiuntivo C Staffa a parete per FunFloor Mobile )

La staffa a parete offre
un’ulteriore possibilita di
montaggio del dispositi-
vo. Un'opzione alternati-
va al montaggio su un
treppiede.

Treppiede per FunFloor Mobile

Un treppiede sicuro
e stabile al 100% per il
FunFloor  Mobile. E
dotato di rotelle in
gomma e la sua altezza
appositamente selezio-
nata ne facilita lo sposta-
mento agevole da una
stanza all’altra.
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ACCESSORI

C Penna interattiva corta ) C Penna interattiva lunga )
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Si attiva nel momento in cui tocca il suolo. Viene [l puntatore e dotato di un pulsante per attivare e

utilizzata, ad esempio, nel pacchetto Impara disattivare la funzione di scrittura e marcatura.

a scrivere. Funziona perfettamente con qualsiasi pacchetto
di giochi.

A seconda delle esigenze, la penna pud avere funzioni diverse: per colorare, per imparare a concentrarsi
e a non staccare la penna dalla superficie, per sviluppare la coordinazione occhio-mano.

Perfetta per compiti che richiedono precisione, ad esempio: collegare punti, trovare e indicare figure,
mettere insieme parole.

e La penna interattiva funziona con il software FunFloor senza la necessita di installare driver aggiuntivi.

e Ealimentato da batterie che possono essere sostituite molto facilmente, se necessario.

La penna si collega automaticamente al pavimento. E sufficiente utilizzare il telecomando per cambiare
la modalita da MOTION ;%? alRPEN o
¢ S
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Pacchetto
Impra a scrivere

Per imparare a scrivere & molto importante abituare la mano a disegnare
linee, motivi e forme. Lunghi, grandi, piccoli. A diversi angoli. Lo stesso vale
per il disegno o la pittura. Si dice persino che uno sappia disegnare a mano
libera. Ecco perché il pacchetto Impara a scrivere € composto da attivita che
allenano la mano e rendono la scrittura delle lettere un gioco da ragazzi.
Giocando, i bambini imparano le lettere e possono persino indicare
le parole intere.
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Pacchetto
Riconvalida
e Terapia

Abbina le immagini. Trova la differenza. Trova l'elemento mancante. Questi
tipi di compiti abituano a lavorare concentrati e stimolano a pensare. Cosi
che i giochi del pacchetto Riconvalida e Terapia sono uno strumento che
sostiene lo sviluppo dei bambini, ma anche delle persone che, per vari
motivi, hanno difficolta con il pensiero dinamico. Gli esercizi hanno diversi
gradi di difficolta. In questo modo é facile adattare il gioco alle esigenze
individuali.
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Pacchetto
Baby First

Il pacchetto e stato creato in collaborazione con la stazione statunitense
Baby First TV, specializzata in contenuti per bambini da 0 a 3 anni.
Il pacchetto Baby First comprende 6 giochi che coinvolgono e sviluppano
i bambini piu piccoli. | giochi prevedono la colorazione di semplici immagi-
ni. Abbinamento delle immagini ai suoni. Gioco a nascondino. Questi
esercizi sviluppano la coordinazione occhio-mano e la percezione.
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Pacchetto

Sviluppo del

cervello

La mente di un bambino € molto ricettiva e assorbente. Vale la pena di
sfruttare la sua motivazione naturale finché non € ancora stanco di impara-
re. Per ora assorbe con piacere ogni novita e aspetta solo che gli adulti gli
propongano un altro enigma che risolvera con facilita e orgoglio. E proprio
il momento in cui vale la pena di aiutare il bambino a sviluppare: memoria,
autodisciplina, voglia di imparare, concentrazione e coordinazione moto-
ria. In questo modo gli sara piu facile superare sfide piu difficili in futuro.
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Pacchetto
Codifica

10
giochi

el

Sembra che la codifica/programmazione sia la futura vita quotidiana dei
nostri figli. E la programmazione si basa molto sulla risoluzione dei proble-
mi. Pertanto, prima che i nostri ragazzi inizino a imparare linguaggi di
programmazione specifici, il pacchetto Codifica li abituera a pensare in
modo analitico. Aiutera a sviluppare le competenze matematiche. Esercita
la memoria. Insegnera a concentrarsi sui compiti. La quintessenza della
competenza del futuro fin dalla giovane eta.
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Pacchetto
patentino
del ciclista

Il partecipante al traffico deve prendere decisioni immediate. Al volante
non c'e tempo per pensare o controllare il significato di un cartello stradale.
Ecco perché la maggior parte dei giochi del pacchetto Bike Card sono a
tempo. Un contatore ticchettante vi abitua a reagire rapidamente in
situazioni specifiche. Le regole del traffico e i segnali stradali si intrecciano
con compiti interessanti.
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Pacchetto
linguaingl

ese

Elaborato da esperti in filologia e pedagogia. Adatto sia agli studenti della
scuola dell'infanzia che della scuola primaria. Contiene un vocabolario
ricco, ma soprattutto & inserito in contesti specifici che vengono utilizzati
quotidianamente. Le conoscenze contenute nei giochi si basano spesso su
associazioni, il che facilita I'apprendimento. Le emozioni durante il gioco
non sono trascurabili e aiutano a memorizzare. Alla fine di ogni sezione, &
possibile mettersi alla prova con il test di Einstein, che aiuta ulteriormente a
consolidare le conoscenze acquisite.
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Pacchetto
ECO

~
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Da dove viene l'inquinamento ambientale? Come possiamo contrastare i
rifiuti e la distruzione del pianeta? Come utilizzare I'energia naturale rinno-
vabile? Il pacchetto Ecologia si basa sulla consapevolezza ambientale e
ispira. Sensibilizza i bambini alle attivita che degradano la natura. Pone le
basi perché in futuro possano vivere sulla Terra secondo le regole qui vigen-
ti. Durante il gioco i bambini possono notare la differenza tra un ambiente
sporco e pulito.
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Pacchetto
EDU

Il pacchetto EDU si ispira al core curriculum. | giochi insegnano i principi
necessari per funzionare nella societa. Scoprono la bellezza e I'importanza
della cultura e delle arti. Insegnano il rispetto per le altre persone, gli anima-
li e 'ambiente. Incoraggiano I'apprendimento e lo sviluppo. Aiutano a
prevedere e proteggersi dai pericoli. Il minimo indispensabile fornito in un
formato accattivante.
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Pacchetto
FUN

Durante una pausa dall'apprendimento. Durante gli eventi. Per attirare
I'attenzione. Il pacchetto FUN comprende 50 giochi di puro intrattenimen-
to. Incoraggiano il movimento. Favoriscono il gioco insieme agli altri.
Danno molta gioia. Coinvolgono bambini e adulti. Sono una salvezza
guando il tempo fuori gioca brutti scherzi. Si puo giocare in qualsiasi stagio-
ne dell’anno. Il pacchetto include molti giochi di squadra, come il calcio.
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Produttore
del pavimento interattivo /
FunFloor '

0 Al. Krasnicka 215
20-718 Lublin/ Polonia

O +48531386402

@ mateusz@Ffunfloor.pl

www.funfloor.eu

...peril buon divertimento si scende sul pavimento

www.FunFloor.pl



